







こでたずまスクウェアのスーグーファミコン苗ゲームソフ h r ガン八ザー Kj g 
お買い上げいたださまして、誠にありがとラごだいまず。ご使用の前に、取り扱 

かた しようじ_^う ち*うい と0わた;.せつめいしょ よ ホいよう 

い方、使用上のごミ主意など、この取扱説明書をよくお読みいたださご愛用くださ 

とりわれ甘つ々いしょ たいせつ ：ミかん 

い。また、この取扱説明書は、大切に保管してください。 



疲れたお態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好ましくありま 
せんので避けで < ださい。ごくまれじ、強い光の刺激や、点滅を受けたり、 
テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失 
等の症状を経験ずる人がいまず。こラした症状を経験した人は、ゲームをず 
る前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをしていて、このよラな 
を状が起さた場合じは、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、¥や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中 
止してください。その後ち痛みや不快感が続いている)場合は、医師の診察を 
受けてください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引さ起こず可能性 
がありまず。他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れて 
いる場合には、ゲームをずることによって、悪化ずる可能性がありまず。そ 
のよラな場合は、ゲームをずる前に医師に相談してください。 




ちゆう 

么ま 

意 


健康のため、ゲーム画面からでさるだけ離れてご使用ください。長時間使用 
ずる時は、適度に休憩してください。めやすとして1時間ごとに10~巧分の 
小休止をおずずめしまず。 


スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スク IJ - ン投影式のテレビ） 
に接続ずると、残像現ま（画面ヤケ)ザ生ずるため、接続しないでください。 


けい こく 

A 言 口 

:や感おを防止ずるために次のことを必ず巧ってください。 

参使用後は AC アダプタをコンセン K から必ず巧いておいてください。 


し J ； うじ’ i ; 。が 

使用上のお願い 

♦精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や保管及び強いショックを 
避けてください。また、絶巧に分解しないでください。 

•端子部に手を触れたり、水にめらずなど、巧さないよラにしてください。 
故障の原因となりまず。 . 

参シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発;'をでふかないでください。 

、だ- >いこじ かなら •まんたい でん;でん き 

参カセット脱着時には必ずスーパーフアミコン本体の電源スイッチをお切り 
ください。 > 
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2 日? 4 蓮。人類は世界協和構想に.基づき、地球瑪模事業で 
「軌道エレベーター」といラ超巨大建造物の着工に入った。 

これは、地球の静止軌道にまで達ずるもので、シャトル 
の類をごくわずかなエネルギーで発着させるためのプラッ 
h フォームとして、また太陽エネルギー^積衛星からの一 
時的な蓄電システム（エネルギーダム）として、さらには 
特殊高分子素材の生成プラン K としての機能を果たずこと 
を目的とずるちのであった。 


ちゃ< こう やく ねんかん けんぞうけいかくじ*んちょう 

着工から約12年間、この建造計画は順調 

すす せかい きょうちょう へいわ 

じ進み、世界の協調と平和のシンボルとし 

いちづ きょだいけんぞうぶっ こうちく 

て位置付けられた。この巨大建造物の構築 

さぎょう こうこうりつか はか じそくほこうがた さ 

作業の高効率化を計って、二足ホ行型の作 
業機が実用化された……。 

ねん なか す じゅうすいそ 

ザ！!難擊黯||霖!|し、 

「軌道^^-#識巧 ih 鑛とな 

ってしまラ。 

けんぞう さんかく いちぶくじ りだつ 

建造に参画していた一部の国は、離脱を 

ひょうめい けいかく ぞっこう ちけうし けんかい わ 

表明。計画の続行と中止をめぐり見解は分 

ちき*うきぼだいじぎょぅいちじ ち也うだん 

かれ、この地球規模の大事業は一時中断を 
余儀なくされた。 








靈ぶ夕 


■ゲ— ムスト ー お 扇 


ねん はい ちゅうとう きわ しょうきぶ ふんそう お 

203日年に入り、中東で極めて小規模な紛まが起こった。 

こおう かくち こっかかん 

しかし、これに呼応ずるかのごとく各地で国家間をゆるが 

じけん ひんばっ こくさいかんけい ふあんてい じょうきょう 

ず事件が頻発し,。,質際関係は不安定な状況となる。 

慌ただしくな誰)^達の平和錐持'活動には、ヴァンツァ 
—と呼ばれる三若を巧蜜の裝巧騎寡が、を々に投入されて 

, .. Smmi '诺胃,..../.片葦.，#:か ...i ミ i. 

し、^ 〇 

ねん もっと ちあんたいせい ととの きたたいせいよう 

そして、ついに2日目4年、最ち治安体制の整ラ北大西洋に 
面した平和の地、ベルゲン巧和国首都「エミンゲン」じ、 
新たな戦火が立ちのぼった……。 




■ このゲームには、ワールドマップ、 
フィールド V ップ、ムービングフェ 
イズの3種類のマップが存在しまず。 

主人公は、まずワールドマップか 
ら各都市へ移動、フィールドマップ 
では、1つのミッションをクリアず 
るごとに、新たなミッションポイン 
S が表示され、このミッションポイ 
ン K じ入ると、実際£ヴァンツァー 
に乗り、探索したり戦ったりずるム 
ービングフェイズになりまず。 

ムービングフェイズには、別のム 
ービングフェイズで、アイテムを入 
手しないとクリアでさないをのをあ 
りまず。こラしてさまだまなミッシ 
ヨンを経験していかなければなりま 
せん。 


ものポたり とうじよう そしき 

この物語に登場ずる組織 

♦力 ーネルライ K 協会 

傭兵派遣機倩。世界各地に新兵を派 M する組^。 
ニューヨークじその本部を置<。 


♦ガーデイアン 

「ソサエティ」じな立していると見られる化下組 
織。その詩細は明らかで I すをい。力ーネルライ h 
綜会でを、その所在を調査中。 
















■ガン ハザードのが界も 


無 


舅 


■ムー ビン;エイズでは、アルベル S がヴ是ンツァーに i 
り、また、状況によってはヴァンツァーから降り<て探索、出 
喜い、そして戦いながら任務を遂行しまず。的確なコン S 口 
ールで行動してください。 

■ミッションをクリアした後には、 

倒した敵の数や、与えれらたミッ 
ションの達成度によって報酬（お 
金）と経験値がちらえ、その経験 
値じよって主人公のアルベル S が 
レベルアップし、より強力な武器 
やヴァン ツァーを 使いこなせるよ 
ラになり^ず。 

また、武器には習熟パラメータ 
が設定されていて、一つの武器を 
有効じ使えば使ラほど火力や発射 
間隔などの性能がグレードアップ 
していさまず。 


' Mi 罚 —; 

乃難:‘. i.ple 野ふ' 

雜值合が B48 



この世界じは、い<つなの大きな組織ガを在します。，主人公のアルベル h ガ傭兵 
じなることを凌意すると、「力ーネルライ S 協会」じ所属することじなります。 

♦クリムゾンブロウ 



琴ホ1のヴ；^ンツ；?：^—を駆ることからその名ガついた。 
独立した強力な傭兵部隊。金しだいで動<と言むれ 
ている。 


♦ソサエティ 



世界中の紛争の影に見え隱れする組織。しかし、軌 
道エレベーター建設の推進派であつた、シャーウッ 
ドお団とのつなガりを深い……。 









このゲームのコン s □-ラーの S いかたは、初期設定では技 

か かく つか かんなぃ 

下のよラになっていまず。なお、各ボタンの偉いかたは艦内メ 
ニューの設定で変更ずることもでさまず。変更方法については、 
14ページをご覧くださし、。 


1 ゅぅム 

カーソルの移動 ， 

水中や空中でのヴァンツァー、バイ□ッ S 操作 
ヴァンツァー武器の発射角度調節（上下） 
ヴァンツァーの移動（左ろ） 

しやガむ（バイ□ツ S 時）（下） 


な戸巧タンしたも 

a 過可能な足場巧ら下に降りる 

扉を開ける、エレべーターじ案る(▼マーク萎宗持) 

■差若 2 農鼻し . 

タッシュ（ダッシュユニッ h 装備時） 

走る（バイ□ッ S 時） 

みぎうえ リだりうえ 

■右上、左上 

走る（バイ□、ン S 時） 



■ A ボタン 

乂ツセージボードの進行（▼マーク表示時） 

かこしけせ人む：じこう けつてい 

各穩選が事項の'决定 

特巧ウエポン発射， . 

ハンドブレネード投げ（バイ□ツ h 時） 



■已 ボタン 

ジやンブ、押し続巧るとバーニア噴お 
(パーニアユニッ h 装備時） 

キヤン它ル 


•巧期が態では、基本的に、 OK は A か丫ボタン、キャンセル 
は巳ボタンになって いま^が.. 一‘..- 










■ X ボタン 

コマンドポケッ h を開かすじ特巧ウェポンを選が 
(ムービンブフェイズ時） 

シヨツフでの武器、アイテム説明 



■ Y ボタン 

乂ニユーで①各種選が①ホ定 
乂インウエポンの発射 
各種選択の ' k 定 

しボタン 

武器の発おち度固定巧納庫のモード遵巧 



R ボタン 

—ルドをなまえ夸（シールドユニッ S 装着時） 
格納庫のモード選択 . 

L 、 R 同時巧しでた IJ フの早送り（▼のないをの） 

■ SELECT ボタン 

ヴァンツ アークら 降のる 
(ムービンブフェイズ時） 



■ ST ART ボタン 1^^^ 

コマンドポケッ h を開< 

(ムービンブフェイズ時） 

乂ッ セージボー ドのスキッブ 

。ょうじじ 

(▼マーク表示時） 
















カートリッジを本体に I しくセッ 
S し、本体の電源を入れてください 
オープニングデモが始まり、スター 
S ボタンを押ずと右のよラなタイ S 
ル画面じなりまず。 

«福から遊ぶ場苗ま 「 NewGame 」 

を、前回セーブした続さから遊ぶ場 
合は 「 Continue 」 を選んで、 A 、 

START のいずれかのボタンを押 
して < ださし、。 

さいしよ はじ ばあい 

•New Game 〜最初から始める場合 

最巧から遊ぶ場合は、まず主人公 
の名前を決定しまず。 

十字キーで文字を選び、 A ボタン 
で入力、已ボタンで削.除しまず。 

また、元の名前に戻したい場合は、 

L + R + SELECT ボタンを同時に 
押してください。入力が終わったら、 

START ボタンで決定しまず0 
ちし、最初の名前のまま変更した 
くない場合は、そのまま START ボ 

夕讀押 k 表〈鶴ぃ。 

名前の入力が終了ずると、ゲーム 
が始まりまず。 

※名前の変更は、グームの途中でち行ラことがでさまず。また、 
艦内メニューの格納庫でベースキャリアー（母艦）にち名前を 
付けることがでさまず。 






■ゲ 书提箱 


ぜん力、い つづ はじ ばあい 

参 Continue 〜前回の続きから始める場合 

「 Continue 」 を選ぶと、セーブし 
, てあるファイルが表示されまず。続 
をを遊びたいファイルを十字キーで 
選び、 A か丫ボタンを押してくださ 
し、。前回の続さからグームが始まり 
I まず。 



♦ゲームのセーブ 

ゲームデータのセーブは 、ミッシ 
ョンに入る前の艦内メニューの中で 
「自室」を選ぶと実行でさまず。 

tz —ブエリアは、4ヶ所ありまず 
ので、セーブしたい場所を選んで A 
か丫ボタンを押してください。前回 
セーブした欄にセーブず ると、 その 
データじで•さされて、話のデータ 
はなくなってしまいまずのでを意し 
ましよつ。 

•グームォーバー 

主人公の HP が0になると、ゲー 
ムオーバー【こなりまず。 

ゲームオーバーになると、ちの画 
® のよラにリスター h (その面をち 
ラー度プレイずる）か、 セーブして 
あるデータをロードずるかを選択で 
さまずので、どちらかを選んで A か 
丫ボタンを押してください。 











ムービングフエイズ（ミッション中の画面）は切下のよラに 
なっていまず。 


主人公の 経験 値です。 ブラフ'巧つ)レ 
じなると、 S ツシヨンお了後にレべ 
ルアツブします。 まを 、フレンドヴ 
ァンツァーガー峰じち動中の場合、 ■ 
その HP を交互に表示されます。 

iX ' ii ヴ藥るヴァン、 ツァー 0 D 
HP です。ブラフの左の数字 
は、ぞ備の HP タンクの数で 
す。この数字ガ〇で、黄をい 
バーヴ全部な<なると、 グー 
ムスーバー じなります。 


主人公のレべ 
ルです。 


I I げんか"び I 


通崇はムービンブフエ 

ない そうせん 

イス巧のがの総戦力、 
敢じ攻琴ヴ命中したと 
ぎは、がヴァン ツァー 
① HP が表示されます。 
このブラフを0じする 
とがを破壊でさます。 
がを破巧したをには入 
ま経験値ガ表示されま 
す。また、アイテムを 
回収した時は、その巧 
容ヴ表示されます。 


現在装備して 
いる乂インク 
ェポンです。 


乂インウェポン 
JD ランクと残弾 
茜です。 


乂インウエポンの習お 
度を示すランブです。 


げんダいそうび 

現在装億して 
いる特殊ウェ 
ポンです。 

特巧ウェポン①習熟 
ちを示すランフです。 



ゲーム 中に、様夕な乂 
ツ セージ や7ツフ、コ 
フンドなどガ表示され 
ます。マツフ、コマン 
ドじついては、16ぺ一 
ジをご覧 <ださい。' 



♦武器の習熟度じついて _ 

乂インウエボンや待なウエポン①普熟度は、画面では、ホ、裏、緑のを 

V : L 一け*;备か ふネ みか ：し> -1’ さ さ いろ つじ バ.かん，1;こ< > 

で表示され、習熟不可の武器は赤、墅熟中の武器は黄を、普熟完了の武器 
は緑になります。武器の留熟じつし)兵*詳し<は 22 ぺージをご He ださい。 











フィ-少ドマップからム ー g ングフエ 
イズに入った場合などに、ちのよラな 
艦内メニューになりまず。艦内メニュ 
-じは、レソ下のよラなコマンドがあり 
まず。 


[ ヵタパルト 1 

出撃ずるためのブロックで似下のよラなコマンドがありまず。 

はっしん 

♦発進 

その=ツシ3ンじ出擊します。 

ぜん ほ き a う 

♦全補給 

補給できるアイテム、弾薬がある場合に自動的に補おします。コヌ;>ドを選 
んで A ポタンを巧すと、 HP を巧お、をラー度 A ボタ:/を巧すと特巧ウェポ 
ン①弾薬を浦おします。，.フレンドヴァン ツァー ヴいる場合は、その H 戶を靖 
璋します。この与さ表示される数字は、分扭ガ、ベースキャ y アーの最大搭 
載補給ユニツ S 数、分子ヴ所有し r いる補給ユニッ S 数で、分子ガ〇の場合 
補給はできません。また、補給は格納庫でを巧ラことガできます。 

♦やめる 

出擊をやめて艦巧乂ニューに戻0ます。 

力んき.;:'/ - . ■■ ■■ 

1- 艦橋;； 1 

フイールドマップに戻りまず。艦内メニューで已ボタンを 
押しても、同じ効果がありまず。 

hm <:.：： 

途中までのゲームデータを 1 z — 

ブずることがでさまず。 4つのフ 
ァイルの好さなところを選び 、 A 
か Y ボタンを押してください。 

ずでにデータが記録されている 
鶴に上書さずると、前のデータは消えてしまいまず。 

また、曰ボタンでセーブをとりやめまず。 




















装の決定/変更を答い。％ず。し R ボ表ンで各画面を極 
び出しまず。巳ボタンで艦内メニューに戻りまず。 

■SETUP 

主人公（バィ□ッ h ) の名吗ゃ装備、 

ヴァンツァーの装備巧をを巧います。 

ユニッ S を装おする琴合は、ます変更 
したいユニッ h 名を選んで A な Y ボタ 
ンを巧し、なじ各装備画面でユニット 
名を進がして A 巧 Y ボタンを、外す場 
合は、 「 NOEQUIP 」 を選んで A 々 Y 
ボタンを巧して < ださし、。 

なまえ へんこう 

♦さ前の変更 

カーソルを主人公に合むせて A ヴ丫ボタンを押して<ださい。名前入力 

が A ん な i えし•♦パょ； d うほう 〇ん 

の画面じなます。名前入力の方まは、8ぺージをごお<ださい。 

♦ボディ 

澡がするヴァンツァーを変更します。機体名に力ーソルを合むせて A か 
丫ボタンを巧すとおな:の変更、 HP じカーソルを合むせて A か Y ボタン 
を巧すと诘給を巧います。なが名のろじ表示される％は、そのおがの留 

じ* くど てい よびきたい ♦, きたい 

お焉です。あら巧じめまじ入れた、吊備の機体を持つていないと機化の 
変きはできません。 

♦八’ーニァュニッ K 

离いところじアクセスするためのユニッ S です。 

♦シールド ユニッ h 
敵①攻孽から身を守る装備です。 

♦ダッシュユニット 

タッシユで素早<移動でさるよラになります。 

♦メインウェポン 

乂インクェポンを装備します。武器名のろじ表示される％は、その武器 
の留お度です。 

♦特巧ウェポン 

特巧ウェポンを装備!^ます。装備できる特巧ウエポンの聲は、 ヴァン ツ 
ァーの機体じよつて異なります。表示される％は、その武器の智熟度で 
す。 










♦パイロッ h スー、ツ t ， 

主人公ガ装備す るスーツ です。 ヴァンツァーから 降のたとさの HP ガ巧ま0ます。 
♦八ンドガン 

\ 主人公の武器で、バイ□ッ S 状態で戦ラときの標華武器です。急器名のろじ表示 
される％は、このハンドガン①留熟度です。 

♦八ンドグレネード 

主人公の武器で、バイ□ッ h がおで戦ラときじ投げて使います。武器名のちじ表 
. 示される％は、このハンドブレネードの留熟度です。 

■ FRIEND 

し《つけき い-,しょ つ なかま 

出 g する5ッシヨンに、一おじ連れていく■(中間 
を選択します。 A か Y ボタンを巧すと、仲間ガ 

リいじ じ*うじ なかま え 

表示されるので、十ぎキーで仲間を選び、 A 巧 
Y ボタンを押して < ださい。 

フレンドヴァンツァーは、武器や装備の変更は 
で含ません。 

■ ITEM 

現在所有しているアイテムの IJ ス S を見る^と， 

ヴでき串す。アイテム名のち側の数ぎは、現在 
の所持数/ベースキャ U アーの最大读載*です。 

ベースキャ U アーを棄り換えることで、最大ち 
載置ヴ増加します。 

■ BASE CARRIER 

ベースキャ u アー①名前を変えることヴでぎま 
す。 A か Y ボタンを巧すと、.文ぎ入力画面じな 
りますので、巧きな名前を入力して<ださし、。 

なまえ{一うりょく ほうほう 〇ん 

名前入力の方まじついては、8ページをごお<だ 
さい。 

そうびが めん すうたせつめい 

♦装備画面での数値説明 

' 武器やヴァンツァーなどの装備画面 

では、様々な数轉が表示されまず。 

カーソルををの数値の項目に合わち 
ると、その項目が何を表ずのかが表 
示されまず。 
















I m I 

グームの答#裝差を変更でさま支も， 

プレイしやずいよラにあらかじめ設定 
しておくといいでしよラ。十字キーで 
それぞれの項目を設定しまず。曰ボタ 
ンで艦内メニューに戻りまず。 

♦MESSAGE 

乂ッたージの表示速度を変更します。数字ガ少ないほどを<なのます。 

♦SOUND 

BGM 、 巧)果音を、ステレスじするかモノラルじするかを設定します。 

♦ARM SPEED 

ヴァンツァーの碗のふり上げスピードを変更します。数字ヴ少ないほど速<反晒 
します。 

♦ARM MODE 

ヴァンツァーの腕のふり上げモードを変更します。 A じすると十字キーの上下左 
ちで、 B じすると十ぎキーの上下のみで腕をふるよラになります。 



♦ALARM 

HP ガ残り少な<なつたときに、警告音で知らせるかどラなを設定します。 


、上の画面で、十字キーを下に押し 
続けると、右のよラなコントロール 
パッドのコンフイグ画面になりまず。 
A 、 巳、 C の3種類の設定があるの 
で、好さなタイプを選べまず。 



参 HOLD . な器の発射ち度固定 

•SHIELD . シールドをかまえる 

•RIDE . ヴァン ツァー せら降りる 

•MENU . マッフ、武器、アイテムウィンドウを開く 

•DASH . ブッシュ 

•SHOT MAIN WEAPON …•…乂インウェポ発射 
•SHOT SP WEAPON . 特殊ウェポン発射 


•JUMP . ジャンフ 

•WEAPON CHANGE . 接茲ゥエポンの選が 


















このゲーム ( p 戦闘シーンでは、ヴァンツァーで戦ラ方法と、ヴ 
ァンツァーを降りて、パイ□ッ h で戦ラ方法とがありまず。 

■ヴァン ツァー の戦闘 

ヴァン ツァーでの 戦闘は、弾数制 
限のないメインウェポンと、基本的 
に弾数制限のある強力な特殊ウェポ 
ンを使い分けて戦いまず。ヴァン ツ 
ァーの HP が日になると機体がこね 
れてしまいます。シールドやバーニア、ダッシュユニッ S などを 
使って、敵の攻撃をラまくかねして戦ってくださし、。 



■パイロッ h の戦闘 
SELECT ボタンを押ずと、ヴァ 
ンツァーから降りてパイロッ S 状態 
で戦ラことがでさます。ミッション 
のなかには、ヴァンツァーでは入れ 
ない i 所もありまずので、そういラ 
場所ではパイロッ S 単独で行動しまず。周囲に敵がいる場合は、 
降りたあとのヴァンツァーが襲撃されること屯ありまず。こラな 
るとせっかくのヴァンツアー驾.壊されてしまラので、降りる場合 
は周囲の敵のヴァンツアーの動さにちま意しましよラ。 



■ムービングフェイズからの撤漫 

ムービングフェイズからは、ミツ 
シヨンをクリアしないラちに撤退ず 
ることをでさまず。ムービングフェ 
イズの端に行くと、写真のよラな力 
ーソルが表示されるので、十字キー 

の下+己ボタンを押してください。 一す , 

をし、敵が強ずざると感じたら、無理せずに撤退して、装備な 
どを整えてから、再度挑戦ずるといいでしよラ。 









■コマンドポケッ h 

ムービン若.フェイズ革に START 
ボタンを真ず(^、マッスとコマンド 
セレク K が表示され、武器の変更や、 
アイテムの選択などのコマンドが使 
えるウインドウが開さまず。十字キ 



一の上下で見たい情報を選び、丫ボタンを押してください。已ボ , 

お し 


タンを巧ずと、ウインドウが閉まりまず。 


♦マップの見かた 

Vいじ ばみぃ が A んした しゃ 

乂ニューを表示した場合、画面下に写 

真のよラなウィンドウガ開き、現在の . 

地おヴ表示されます。マッブ巧の青い部分ヴ、自分および仲間を表示している画 

めん なぃ ♦か てん てき きたぃ もらわ 

面で、フツブ巧のホい点ヴがの機体などを表します。 



♦装備のを更 （ ARM ) 

けんざぃそうび とくしゅ 

現在装備している特巧ウエポンとその 

たよかで リょうじ しよう とくし* 

弾数ガ表示されます。使用したい特巧 




ウェポンを半章キーで邊拆して A か Y ボタンを巧して<ださい。なお、 
アーじよって持っていける数ガ変わります。 


ヴァンツ 


♦アイテム （ ITEM ) 

現在持つているアイテムヴ表示されま 
すので、使いたいアイテムを選んで A 
夕 Y ボタンを巧して<ださい。次にそのアイテムを使いたい場合は、「使ラ」を 
選んで A か Y ポタンを巧して < ださい。 


REP -2 : 
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♦コマンド （ CMD ) , 

「ブレンダ支援砲撃」 

一緒にホ孽する仲間としてフレングを選んだ場合、ベース丰ヤリ;アーからのち媛 
Si を晏けることがでさます。このコマンドを選ぶと’戦聞中の画面に力ーソルガ 
現れ、巧づ<巧を自動のに攻堅して<れます。また、がヴいをい場所でこのコマ 1 

ンドを選んだ場合、がヴ出るまでカーソルと自横ガー緒に移動します。 

「コンピュータ情報」 

ミッション（特殊任務）の巧容やク U アするためのを件などガ表示されます。 

なかま てったいようせい 

「仲間への撤退要請」 一 

一緒に出擊した仲間をムービンブフェイスからベースキヤ IJ アーへ撤退させます。 
仲間の HP ガ少な<なつたときはこのコマンドで撤退させたほラガいいでしよラ。 













せんとうほうほう- 

■ r 覆 疑 


■フレンドヴァン、 ツァー 
ゲームが進み仲間がでさると、 
仲間を一緒に出撃させることがで 
さまず。 

このフレンドヴ 7 ンツ ァーは 自動 
的に行動し、主人公と同様、仲間 
のレベルが上がると機体の基本性 
能が上がっていさまず。 

また、ショップにはフレンドヴ 
ァンツァーの予備の機体を売って 
いることをありまず。フレンドヴ 
アンツアーが 壊れたとさのために、 

予備の機体を買っておくのもいいでしよラ。 



■ S 人でプレイずる方法 ■ 

このゲームでは、ムービングフ I イズじ限り、2人で一 
緒に遊ぶことがでさまず。 

2人で遊ぶ場与は、まず！ P 側のプレイヤーが、艦内メ 
ニューの「格納庫」の 「 FRIEND 」 で仲間を選んで出撃し 
まず。 

ムービングフェイズに着いたら、2 P 側のコ: / h ローラ 
一の L ボタン、 R ボタン、 S 下 ART ボタンを同時に押ずこ 
が '、仲間のヴアン ツアーを 2戶側のコン h 口ー ラーで 操 
作でさるよラになりまず。 _ 

ただし、イベンなど、出攀でさない場合をありまず。 
♦ 2 P 参加コマンド 

2 P 側のコントローラーで 
L ボタン + R ボタン同時押し 
+ START ボタン 










した がめん 

1つのミッションをクリアずると、下のよラな画面（リザルト 
フェイズ）になりまず。ここでは、ミッションのクリアの程度や 

たお てき かず て はい しょうきん けいけんち ひょうじ 

倒した敵の数によって、手に入る賞金と経験値が表示されまず。 

しょうきんしゅうけいがめん けいけんち U うけいがめん 

リザル S フ I イズは賞金集計画面、経験値集計画面があり、 A 、 

お つぎ がめん 

巳、 X 、丫、 START ボタンのいずれかを押ずと次の画面になり 


まず。 . 

また、経験値集計画面表示後に上記のボタンを押ずと、フイー 
ルドマップに戻りまず。 



しょうきん にんむたっせい たお てき かね 

•賞金： 任務達成や倒した敵によってもらえるお金でず。 

けいけんも {こんむ せいこう たお 

参 経験値；1つのミッションで任務を成功させたことや、倒した 

てき かず じ*うしゅ けいけんら 

敵の数によって入手した経験値でず。 

参 レベル：現在のレベルでず。 

♦次 レベル：次のレベルアップに必要な経験値でず。 


ミッシヨ ン内で fe 験値が一定数に達 
していれば、主人公や仲間はこの画面 
でレベルアップしまず。 

主人公がレベルアップずると、シヨ 
ップで新しい装備やお器を購入でさる 
よラじなりまず。レベルアップについ 
ての詳細は、2日ページをご覧くださし、。 










ヴーム中には 、 t ルドマップ、フィールドマップ、ムービン 

グフェイズの3種類のマップがあります。 

♦ワールドマップ 

g 界化図上をベースキャ y アーで移動します。 

十ぎキーでいきたい場所を選び、.各都市で A な 
丫ボタンを巧すと、その国や都市のフィールド 
じアクたスします。 

•フイールドマップ 

国や帮巿のフィールドを表示します。ここで 
は、進路とミッションボイン S じなをが名、シ 
ョッブヴキューブで表示されます。+字キーで 
薦訴を舊び、 A な Y ボタンを押してず定して< 

ださい。 

腊巧乂ニューガ表示された後、「カタパルト」 

-「発進」を進ぶことで選択した S ッションポ 

イン h (ムービンヴフェイス）じ移動します。 < 

.なお、1つのミッションをクリアしてフィールド7ッブじ戻る；^クセス巧 
能をミッションポイントガ出現します。また、7ィールドマツフ上に表示される 
進行ルー h の~番端にカーソルを合むせると「国外へ」と表示されます。ここで 
A な Y ボタンを押すと、ワールドフッブへ戻ることヴできます。 

次の ムー ビン ブ フェイスへ移動するには、 カーソルで 次の S ッションポイン h 
を 選がし、 A な Y ボタンを押します。巧の チューブを 示す力ーソルは、現在の位 
置を中尬じして、十字キーの左ち で おが回転するよラに移動します。 

♦ムービングフェイズ 

ヴァンッターやバイ□ッ S を直璋操巧して探 
索、 A 与の出会い、そして戦廚を繰!^返し、任 
琴を寧巧します。 S ッションつ IJ ア時およひ•途 
中で撤退した場合は、 U ヴル S スェイスガ表示 
された後、フィールドマッフじ戻ります。 

画面の端や、エレベーターの前などで: i 真の 
よラなカーソルガ表示きれることガあ〇ます。 

このよラなカーソルが P 示された場さ、十ぎキ 
-の下 + B ボタンで、撤退したり、さらに奥の 
ムービンブフェイスへ移動したりできます。ま 
た、あるを件ガ望わないと、先に進めないムー 
ビンブフェイスをあります。 








この•^ム巧ま、主人公自身のレベル^、^プ、ヴァンツァーの 
習熟、武器の習熟の3つのレベルアップ要素がありまず。 

しゅじんこうじしん 

1. 主人公自身のレベルアップ 

主人公が、ムービングフ X イズの行動で得た経論直がご差の数 
値に達ずるとミッション終了後のリザル h フェイズでレベルアッ 
プしまず。経験値は、ミッションの成巧似外に、敵を倒ずことで 
ち増えていさまず。 


けいけんち 

•経験値がフルになると 


♦リザル h フェイズで 



経な 値は ffi 面上の EXP 乂 
ーターで表示され、ここガ 
フルじなると、そのミツシ ^ 
ヨン終了後の IJ ヴル S フエ 
イスでレベルアツブします。 

■主人公がレベルアップずると 


レベルアップ 



♦今 乗っている機体の総合 HP が増えまず。この HP が0になる 


とゲームオーバーになりまず。 ， 

♦別の 舊類や、ランクアップした新しい武器の習熟が可能になり 
まず。ここに表示された武器は、る地のショップじ並ぶよラじな 


りまず。 



巧にレベル？ッフす主人なのり P です。り 
るためじ織な纖■肖は魅した HP です。 

細。、、就た繼です。 

新しく琴熟ガ巧能に 
なつた^^•す。 







2. ヴァン'ツァーの 習熟度と上位機種への乗り換え 

主人公の美るヴァンツァーには、巧琴結かの蠢をがありまず。_ 
それぞれの機体は使っているラちに習熟して、 HP や防御力の数 
値が上がっていさまず。 

例えば初期のヴァンツァー 「 HAR 巳丫 一 G 」 では、最初の機 
体の HP は2日 gr ずが、習熟度が1邮％になると機体の HP は即日に 
なりまず。.(総負 HP は、これに主人公の HP が加算されまず） 

また、習熟度が上がるに連れて、機巧の防御力ち上がりまず。 
主人公の柔るヴァンツァーは、主人公があるレベルになると、 

裘みこ±も Is ザ鏡れ、藥り為之ることがでさるよラじなりまず。 



買いたての上位ランクヴァンツァーの初期が態は、1日日％習熟し 
た下位ランクのヴァンツァーより HP や防御力の数値が少なし、場 
合がありまず。しかし、上位ランクのヴァンツァーのほラが、し 
ばらく使ララちに、より強力になっていさまず。 
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► HP 大 




+バイ□ッ SH 戶 


習熟0% S 為1邮％ +バイ□ッ SHP 



習熟0% 習熟1邮％ 









3 . 為畜の習熟ち 

爲 A には3 タンッァー萬のメイン 
ゥ X ポ特殊ゥ ZL ポン、パ^ □ッ 
K 用の武器があり、それぞれ使ラご 
とに習熟度が上がっていさまず。武 
器の習熟度【ま、ベースキャリアーの 
「得 S 庫」の装備画面でち見ることが 
でさまず。 

習熟完了した武器（ムービングフェイズの習熟度ランプが緑に 
なる）は、その上位ランクの使い始めのものより強くなる場合が 
ありまず。 



■VG-01 

巧ミリ八ルカン • 

■VG-oe 

巧ミリ八ルカン- 



習熟0% 


習熟1加％ 


■德み 装備のレベル スップ 

ヴァンツァーには、武器のほかに、 
いろいろなパーツを装備ずることがで 
さまず。 

これらのパーツは、使ラことによつ 
て習熟度を上げるもの、上位のアイテ 



ムに買い換えるちのなどいろいろなちのがありまず。 


♦シールド ユニッ h : 

よりブレードの高いユニッ S じ買い換えることで、御力や総合性能を上げてし、 
さます。 

♦八’ーニアユニッ h : 

甚ぇば樓ラほど塞寮し、より減く導いところヘアクちスできるよラになります。 
パーニアユニットを i 烏し、をい込むことじよつて少しすつ留熟し、より強力に 
なつていきます。 

♦ダッシュユニット： 

より上位の物へ買い換えることでブレードアップします。 











. ; ，:ぶ 

. ノ..み汾ミ 


フィールドマップ上に緑色のキュ 
-ブが出現したら、そこかショップ 
でず。ショ.ップでは、ヴァンツァー 
の機体や装備、お器のチューンアッ 
プアイテムなど様々なちのを売買ず 
ることがでさまず。 

ショップじ入ると右のよラな画面 
になりまずので、目的の行動にカー 
ソルを合わせて A か丫ボタンを押し 
てくださし、。 

ころじゅう 

■馬入 

，、装備や機体を購入しまず。売られているメニューは、主人 
公がレベルアップずるごと(こ增えていさまず。 

■売却 ， .. 

持っている装備や機体を毒りまず。売りたい項目を選んで 
A か丫ボタンを押し、次に売りたいアイテムを選んで A か丫 
ボタンを巧してください。 

■ EXIT 

ショップから出て、ベースキヤリアーの艦内乂ニューに戻 
ります。 



こうじ♦う ばいきゃく ば 

♦アイテムの購入や売却をずる場 

あい けってい みぎ 

合、アイテムを決定ずると右のよ 
ラな画面になりまず。ここでは、 

じ*うじ じょうげ くらい さゆう 

十字キーの上下で1日の位、左右で 
1の位の g 琴入/売却個数を決定し 
まず。個数が決まったら A か丫 
タンを押してください。なお、アイテムの最大所持数はベー 
スキヤリアーの機種によって変わりまず。現在の最大所持数 
於上は買ラことがでさません。 













■ヴァン、ツァータ主な®用武器 

ヴンツァ武器には&卡 ( Jcf ラなちのがありまず。讓(こよ 
つて効果的な武器、そラでない武器がありまず。武器名が赤字の 
ちのが、弾数制限のないメインウエポンでず。 _ 

紙ミ〇|^^八点ヵンガン 的於41 

紙 :? 卜庶ぃぃ . ぃ 

銃身前巧へ議のじ弾を連おしま — 取 ^II 
す 。. SKcDffiS ( ijD - ド）は讀 ^ Wm ■! 

を i っていないときじ爸われます。 


広範囲に弾をばらま<散弾統です。連射力は富<ありませんガ、ラン 
クアップすると多方向に弾をばらまきます。 

♦レ-ザ—ガン LG-m 〜日5 JlST ^ 卜产 

綿ポタンをおせば#すほど iM 4 韻ヴで^^ 

きます。リ日-ドは1ネルギ-ガなくな"^て Wnr 
から、むれます。 つ 1"" '1'*^^ グ 

♦リペァフィ-ルド 

RE 戶 -1 日〜加 ♦アッパーバルカン 

、のぅ かぃふく じ UX / G — l 日〜"如 ¥ 

機能とを回復さはる磁 ... 愤か，;.） I 

秦を抚り左します。 M 頭上から①攻擊じ巧麻する I 

I 、 I £■は* ぶ^^!^ための! \)レカンです。 1 








■シ が:: 為 


♦バズーカ BZS - IO 〜日〇 ♦ノ K ' ウンスシヨッ h 



たいくう で吞 t ゆうどう さ 

^ 空して無綜誘巧で作 
動するライフルユニツ 
h です。 


HMS -10 〜加 ♦パラライザ 戶 AL -1 日〜加 

敵を追尾する小型ミサイルがおがの電子装備を麻淳、停让させます。 



♦オプション 
ァーマープレー h 
EA 戶 -1 日〜加 

特巧武萃©かた0じ装 
備する外部装甲で、機 
がの基本 HP ①最大値 
ガ装着したろだけアツ 
ブします。 



ウェポンイラスト-福村一章 




: 也 mmM 



•ブレンダ 

Blenda Lockhart 

さい し •》 , しんようへいは 

'續 21扇。ア乂 U 力出身。傭兵派 

巧 け人 きょうかい しょ 

/ 遣の力ーネルライ S 協会に所 

f ぞ^ わんなようへい 

， 属する女傭な。 


■タッド ポール H 

ベース キヤ U アーと 呼ばれる^ 

亡くしゅゆそうき はじ 

特巧疏送 機。 ヴァン ツァーを 始 
め様クな物資を摘 i 送する。この 

きたい しえんかふけうし <，ィき さようりよく 

機がの支援腊砲お擊は強力。 


30扇。スイス出身。スイス政府軍に所属 
するまじめで規律正しい軍人。常にアル 
ベル h と同系の機体に乗ることができる。 

I 八ービ tG II 



■主な キャラクターとヴァン、/ブー ゾィ与 



JES 


ジェス ター 

TER 


•ェ5ル 

Emill Szynsky 

19 歲。でク ー h 出身ミで 
クー h 国（旧□シア統お 

_、 ；王ん巧い • i . 、*へ へいし 

国）反政府軍の兵±。 


■ U ビンスク 

RYBINSKi 


お巧の回を等 U ペアの任務に就<、 

総合補給機。長時間の戦廚じなかせない。 


♦アクセル 

Axel Bongo 

20氣。タンガニー 

.むこ；しけ•‘しん こが〇 

巧巧国出身。小柄 

みか だれ たぃ 

で明るく、誰に巧 
してを「ため□」 

で話す威勢のいい 

蓄拳。 

QUIRR 

> ■スクワラル 

小型离速支援ブタンジァー3 .機敏な運動特性を活か 
した多角的で的確な攻撃を得意とする。 

•ルヴェン 25謀。.ァラブ去#。ァラブ ARsM 
Luven Alhabi 驾連含軍葬報貢。 § 终完起こる紛 
争のちを探るベ < 活躍中。 


けんぞうぶ—） : :だ一, 

建巧物への爆薬巧設など、そ 

サムこうじんレよつ 

た^た M ■、瘡巧任務用のヴァン 

むすう :やく とうさい 

多数の爆薬を搭載す 
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■エスパーダ 

祈空支援戰啤ヴァ^ツァー。上空なら地上の敵に姑して角的 
攻を特性を持つ。盾を持つヴァンツアーなどじ巧して、頭上巧 


ら巧孽するなどの作戦をとる。 


ヴァンツァーイラス S • 今欠勇 




■をな キャラクターとヴァンツアー 



benoce 

The K/laster of Mercenary 
ク ij ムソンブ□ウのリーブー。 
ヴ、自信家でフライドヴ离い。 


. ， 夕 义 V .- ィ 

Rook the ,Deto か ator . i 

さ- I) がた 中.‘ ろ‘、く’’. 甘ん（バ 

轰理堅いな巧で;’*‘ 戦を でジェ 
ノスに助けられた こ^をさつ 
巧けじ協力をとして行動する。 


•フェルが ホ 司を 

Royce Felder 

長髪でをたい瞳を巧つ た、ち徹な ：/ V 
女司ち官。 


:冶遂鱗 
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^QUARE^OFT 

発売元株式をなスクウェア 
干153東京都目黒区下目黒卜日-1アルコタワー 
PHONE 日 3-5496-7 パ7 
◎1996 スクウェア/日 Ml 丫 A SOFT 


3— JC —つ 7 SI ： ン は任天堂の登録商標でず。イラス h レーシヨン•天野喜孝 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本品は日本国巧だけの巧売および巧用とし、また巧業目的の貨»は填止されています。 



